TALLINNA KUNSTIKOOL 2020
Kinnitatud direktori
kaskkirjaga nr 1-1/11

13.03.2020
Algdppe kunstiringi KUNST JA LIIKUVAD VORMID ainekava
| ULDOSA
Sihtgrupp: AlgGppe Opilased (4-7 aastased)
Oppetdd maht: 1 kord nadalas — dppetunni kestus 30-45 minutit
Oppekeel: Eesti / vene keel
Oppetdd kestvus: 35 nadalat (september-mai), 35 dppetundi
Oppetegevus: e Oppetunnid toimuvad rithmameetodil, juhendamine
individuaalselt, vastavalt tasemele.
e Ruhmad komplekteeritakse arvestades laste vanust ja taset.
e T00- ja Oppevahendite olemasolu vastavalt eelarvelistele
vahenditele tagab kool koost66s Opetajaga.
o Lisaks Oppetoodle osalevad Opilased erinevatel naitustel,
konkurssidel.
Oppekeskkond: Klassiruum.
Oppevahendid: Voolimisalused, erinevad materjalid ja toéovahendid,
internetiihendusega arvuti, data projektor.
Jutupliiats koos mangukomplekti ja sdnapuslega, vdimalus kasutada
tahvelarvuteid.
[llustraator ja photoshop programmid.
Opetaja: Kvalifikatsioonile vastav

KUNST JA LIIKUVAD VORMID on 4-7 aastaste laste kunstiring, kus on kaasatud
uudishimulikud, meisterdamishimulised ja IT huvilised lapsed.

VormiOpetuse aine on orienteeritud lapse tervikliku maailmapildi kujunemisele ja
integreeritud teiste ainetega. Oluline roll on taita Gpetajal, kes vastavalt grupi vanuselisest ja
sotsiaalsest tasemest saab valida sobivaimad vahendid, Gpikeskkonna, raskusastme ja
metoodika.

Ainekava on vilja tootatud arvestades iga Oppeastme, Gpperiihma ja Tallinna Kunstikooli
vOimaluste omapara.

Il OPPETOO
EESMARGID

e Huvi dratamine kunsti ja ,ruumi“ tasakaalustatud tunnetamise vastu.

e Loova elulaadi vaartustamine.

e Igakilgselt arenenud isiksuse kujundamine muutuva vormiopetuse kaudu.

e Laste kunstiande avastamine ja selle avaldumisvéimaluste mitmekesistamine.

e Tutvustada lastele erinevaid IT vahendeid ja dpetada neid kasutama looviilesannete
lahendamisel.

e Teadmiste ja toovStete omandamine méngu ja |6imitud tegevuste kaudu.

e Labi praktilise, loomingulise ja teoreetilise 6ppetegevuse arendada lapse ruumilist ja
tehnilist motlemist.

e Omandada seoseid vormidpetuse ja kinemaatika vahel.
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Omandatud teadmiste kasutamine erinevates olukordades ja tegevustes.

Oppida jalgima, analiitisima, kujutama, véljendama ja jiljendama kolmem&dtmelist
maailma.

Arendada manuaalset ja visuaalset vilumust.

Arendada erinevate materjalide kasitlemise oskust.

Oppida kasutama IT vahendeid sihiparaselt ja turvaliselt looviilesande lahendamise
eesmargil.

Oppida keskenduma alustatud tegevusele ja looma oma kunstiteos (ka virtuaalne).
Arendada oskust viia kavandatud tegevus |Gpuni.

Oppida Uhiselt tegutsema ja kaaslastega arvestama.

Oppida tundma ré8mu oma ja teiste loomingust, &nnestumistest ning tulla toime
ebadnnestumistega.

Oppida kirjeldama oma tegevusi ja kunstiteoseid.

OPIVALJUNDID
Oppeaasta I8puks laps:

tunneb r66mu loovast eneseviljendusest;

saab aru korraldustest ning Iaheneb loovalt ja manguliselt Glesande lahendamisele;

oskab vaadelda, kirjeldada ja kujutada isikuparaselt oma tegevusi ja iUmbritsevat;

oskab eristada erinevaid materjale ja vorme;

oskab kasutada erinevaid materjale (plastiliin, savi, paber, kartong, looduslikud
materjalid, IT tarkvara jms.) ja té6vahendeid (voolimispulk, taignarull, liim, kaarid,
pliiatsid, pintslid, varvid, legod, arvuti jne.);

oskab kasutada lihtsamaid tehnikaid;

on omandanud l3bi mangu ja I8imitud tegevuste uusi teoreetilisi ja praktilisi teadmisi
vormidpetuses ja maailma tunnetamises;

arendab kaeliste tegevuste kaudu fantaasiat ja loovust;

tutvub Iabi mangu lihtsate programmeerimisvotetega;

tunneb rédmu IT vahenditega tegutsemisest inspiratsiooni ja emotsiooni saamise
eesmargil;

teeb kaaslastega koost6dd ja arvestab nendega;

saab aru poOhjus-seos-tagajarg seostest, oskab oma tegevust kavandada, saab aru
lihtsatest kinemaatika pdhimotetest;

on tehtud tegevusi, et areneneks ruumiline, loov ja tehniline moétlemine;

oskab kasutada Gpitud voolimis- ja, meisterdamisvahendeid ja votteid;

oskab kasutada lihtsamaid IT votteid;

oskab kasutada omandatud teadmisi ja oskusi erinevates olukordades ja tegevustes;

oskab o&pitule ja kogetule tuginedes viljendada voolides ja meisterdades oma
meeleolusid ja fantaasiaid;

oskab kasutada materjale ja tooriistu ohutult ning sihiparaselt;

omab soovi eksperimenteerida ja katsetada — on uudishimulik;

suudab keskenduda alustatud tegevusele, luua oma kunstitdo ja selle 16pule viia;

suudab kirjeldada enda poolt loodud kunstiteost;



TALLINNA KUNSTIKOOL 2020

Kinnitatud direktori

kaskkirjaga nr 1-1/11

e oskab arvestada kaaslastega;
e osaleb naitustel ja IT algteadmisi ndudvatel voistlustel.

11l OPPETOO SISU

1 6ppetund nadalas

13.03.2020

Oppeprotsess: IT kasutamine on dpetaja poolt eesmargistatud ja juhendatud. Lahtuvalt laste
vanusest ja arengutasemest valitakse sobivad (ilesanded, mida hakatakse juhendaja
suunamisel lahendama. Kui laps on omandanud uue teadmise, saab ta seda praktiseerida
iseseisvalt tunni I16pus. Kujundliku motlemise, fantaasia ja kdeliste oskuste arendamine ning

lihtsamate vormide kujutamine erinevate materjalide ja tehnikate kaasabil.

Oppetdds on erinevad teemad tihedasti omavahel I4bi pdimunud, mistdttu tihele teemale
plhendatud aeg on antud orienteeruvalt, sest teemat kasitletakse pidevalt labi seoste ja

erineva praktilise tegevuse.
Kdikides tegevustes lahtutakse eakohasusest ja dOpilaste voimekusest.

Oppemeetod: Minguline ja loov ppevorm lasteaia lastele.

Nr. TOO sisu Algajad
Oppetundide
arv

1. Huvi dratamine kunsti ja ,ruumi” tasakaalustatud tunnetamise vastu. Igas tunnis
Naitlike vahendite kasutamine: fotod, filmid, jutustused, eksponaadid,
kilalisesinejad jne.

2. Erinevate materjalide, toovahendite ja t66votete tutvustamine ning | Igas tunnis
ohutu ja sihiparane kasutamine.

MATERJALID: plastiliin, savi, paber, kartong, looduslikud materjalid, IT
tark- ja riistvara jms.

TOOVAHENDID: voolimispulk, ,taignarull®, liim, kdarid, pliiatsid,
pintslid, varvid, legod, arvuti jne.

3. Eksperimendid ja katsed. 4
Umbritsevas keskkonnas toimuvate seaduspirasuste ja nihtuste
tundmadppimine eksperimentide ja katsete kaudu. Opitakse ise
katseid ja eksperimente korraldama ja jareldusi tegema.

Opitakse koguma vaatlusmaterjali, seda siistematiseerima ja leidma
seoseid. ldeede, emotsioonide ja materjalide kogumine eelseisva
kunstitlesande lahendamiseks.

4. IT seotus igapaevaeluga — IT on tooriist. 1
Labi mangu tutvumine lihtsamate programmeerimisvotetega.

5. VormiGpetuse (lesannete kaudu lapse tervikliku maailmapildi | Igas tunnis
kujunemine. Ulesannete integreerimine teiste ainetega.
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To6 kavandamine ja tegevuste planeerimine.

Igas tunnis

IT vahendite to6pShimdtete Sppimine.
Programmeerimistarkvara  eakohane  kasutamine, juhendite
jargimine.

IT vahendite kasutamine mangurédmu kogemiseks ja inspiratsiooni
saamiseks.

Umbritseva ja oma tegevuste kirjeldamine, millele jargneb loov ja
manguline Ulesannete lahendamine.

Igas tunnis

10.

Praktiliste loov- ja kdeliste Gilesannete teostamine.

Eelnevate tegevuste kaigus kogutud informatsiooni, teadmiste,
oskuste ja emotsioonide rakendamine, kasutades erinevaid
materjale.

TEEMAD:

Inimene.

Loomad.

Linnud.

Hooned jne.

Labi mangu ja I6imitud tegevuste uute teoreetiliste ja praktiliste
teadmiste omandamine.

TEHNIKAD:

Disainimine.

Voolimine.

Meisterdamine.

Joonistamine.

IT vahendite kasutamine.

Eelnevalt &pitule ja kogetule tuginedes oma meeleolude ja fantaasiate
vdljendamine. Keskendumine alustatud tegevusele ja selle |Gpetamine.

[e) e Ie) Be)]

11.

Enda ja teiste kunstitédde vaatlemine ja esitlemine.

Vaatlus- ja enesevéljendusoskuse arendamine.

Opitakse tundma r&dmu enda ja teiste loomingust, nnestumistest ning
tulla toime ebadnnestumistega.

IV OPPEMATERJALID

https://www.hitsa.ee/teekaart/lasteaiale

McBee, C. 2009. Bee Bot lessons. Harvard Associates, Inc.

V HINDAMINE ehk oppe Iopetamise tingimused
Opilasele viljastatakse Sppeaasta I&pus tunnistus osalemise kohta, kui &pilane on osalenud
vahemalt 50% Oppetundidest ja sooritanud praktilised kunstit6od.

35


https://www.hitsa.ee/teekaart/lasteaiale

